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1. Giris: Neden

Hibrit Egitim?

GENEL

e Pandemi sonrasi dinyada, mesleki egitim ve
ogretim (VET) ogrencileri, ozellikle de 6zel egitim
ihtiyaglari olanlar, egitimden kopma, motivasyon
eksikligi, sosyal izolasyon ve ogrenme kaybi gibi
bircok zorlukla kargi karsiya kalmaktadir. Bu
sorunlarin Ustesinden gelmek icin The Hybrid
Mystery, gercek ve sanal dunyalari harmanlayan
yenilikgi bir egitim oyunu sunuyor.

e Amacg: Oyun, MEO'nin yeniden katilimini saglamak igin

tasarlanmistir.
motivasyonlarini artirir, isbirligine dayali
ogrenmeyi gelistirir ve kritik yasam becerileri
olusturur.
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2. Oyuna Genel

Bakis: Melez

Hibrit Gizemi nedir?

The Hybrid Mystery, cesitli okullardan ogrencileri yerel,
ulusal ve uluslararasi duzeyde birbirine baglayan hibrit bir
egitim oyunudur. Hem c¢evrimici hem de c¢evrimdigi
yontemler kullanarak bireysel ogrenmeyi igbirlikgi grup
cabalariyla birlegtirir. "Dijital yerliler" olarak bilinen
ogrenciler, sanal etkilesim ve acik hava etkinliklerinin bir
karisimi araciligiyla  sorunlari ¢cozmeye, gorevleri
tamamlamaya ve gercek dunyadaki zorluklarin Gstesinden
gelmeye katilirlar.

Temel Ozellikler

e Kombinasyonlar gergcek dunya etkilesim ile
dijital oyun.

» Bireysel ve ekip tabanli 6grenmeyi birlegtirir.

e Yaraticiligi, elestirel disinmeyi ve problem ¢ozmeyi
tesvik eden interaktif gorevler ve zorluklar.

e Nisanlilik karsisinda coklu seviyeleri: bireysel,
sinif, okul, ulusal ve uluslararasi.
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3. Neden Hibrit Gizemi?

EQitim Zorluklarinin Ele Alinmasi

Oyun, COVID-19 salgininin egitimde yol actigi aksakliklara
yanit veriyor; bu da bircok ogrenci igcin 6grenme kaybi, kopma
ve izolasyonla sonuglandi.

Ogrenme Ciktilar

e Motivasyon ve Katiim: Ozellikle 6zel egitim ihtiyaci olan
ogrenciler arasinda ogrenci ilgisini yeniden canlandirir.

o Ekip Olusturma: Isbirligini tesvik eder ve gelistirir
sosyal beceriler.

e Beceri Gelistirme: Elestirel dusinme, problem c¢cozme,
iletisim, dil yeterliligi ve analitik becerileri geligtirir.

e Akilda Tutma ve Performans: Uygulamali, deneyimsel
ogrenme yoluyla bilginin kalicihgini artirir ve pratik bilgiyi
gelistirir.
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4. Oyun Yapisi:

Katilim Duzeyleri

Oyun, ogrencileri gesitli etkilesim seviyelerinde problem ¢cozmeye
ve gorevleri tamamlamaya tesvik eden cok seviyeli bir yapi
sunar:

+ Bireysel Seviye: Oyuncular bulmacalari ve gorevleri kendi
baslarina ¢ozerek baslar, 6zguvenlerini ve bireysel becerilerini
geligtirirler.
« Sinif Seviyesi: Ogrenciler sinif arkadaslariyla igbirligi yaparak
grup gorevlerini tamamlamak, ekip calismasini ve isbirligini tesvik etmek.
 Okul Seviyesi: Tum siniflar veya ayni okuldan birden fazla sinif,
daha buyuk zorluklari cozmek i¢in bir araya gelir.
e Ulusal Okullar Duzeyi: Okullar arasinda isbirligi gerceklesir
bir Ulke iginde sosyal bileseni genisletmek.
e Uluslararas:i Okullar Seviye: Bir sonraki oyun

ulagir. Sinirlari asarak farkli ulkelerden ogrencileri bir araya
getirir. Erasmus+ projesinde yer aldi.
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5. Oyun Unsurlari ve Olay Orgusii

Oyunun Konusu

Hybrid Mystery, 6grencilerin gercek dinya senaryolariyla ilgili bir dizi
gizemi veya zorlugu cozmek icin birlikte calismalari gereken
uluslararasi bir olay orgusu sunar. Bu senaryolar mesleki egitimle
ilgilidir ve hem fiziksel hem de sanal bilesenleri icerir. Oyun,
Dinya'ya hic benzemeyen gizemli bir galaksideki melez bir
gezegende gecmektedir. Hi¢g hayvan yok ve agacglar parlak
renklere sahip devasa mantarlara benziyor, her yerde algcak ot
benzeri bitki 6rtlist var, kayalar renkli ve hava temiz. Ogrencilerin
oncelikli hedefi burayr kesfetmek ve kolonilestirmektir. Gezi
boyunca profesdor Amazing onlara rehberlik edecek ve destek
olacaktir.

Gorev Tirleri

« Dis Mekan Zorluklari: Oyuncularin disari ¢gikmalarini ve
cevreleriyle etkilesime girmelerini gerektiren gorevler.

o Sanal Mucadeleler: Cevrimici bulmacalar, problem ¢ozme oyunlari
veya sanal simulasyonlar.

o isbirlikci Gorevler:Grup tabanli FAALIYETLER o zorluklari
cozmek icin iletisim ve ekip calismasi gerektirir.




Mesleki Ejitim ve Ogretim

Sosyal Katilim: Yerel, ulusal ve uluslararasi
duzeylerde ekip olusturma ve igbirligini tesvik eder.

Kritik Becerilerin Gelistirilmesi: Geligtirir problem-
Cozuyorum, kritik dusunmek,

iletisim, ve analitik beceriler.
Gelistirilmis Ogrenme  Sonuclar:Yardimlar
ogrenciler

daha fazla pratik bilgi edinir ve kavramlari gercek
hayat senaryolarinda uygular.
Topluluk Bina: Fosters ve buyume . a
ulusal ve  uluslararasi topluluk

Mesleki Egitim ve Ogretim 6grencileri.
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7. Ogretmenlerin Rolii

Hibrit Gizemi

Mesleki Egitim ve Ogretim

e Ogretmenler oyunun  Kkilit yoneticileridir.  Ogrencilerinin
ilerlemesini yonetir ve izler, egitim hedeflerine ulasiimasini
saglarlar.

o Ogretmenler, oyunu dgrencilerinin egitim ihtiyaclarina uyacak
sekilde vyapilandirma, ogrencilerin ogrenme ilerlemesini
denetleme ve oyunun gorevleri ve zorluklari boyunca onlara
rehberlik etme olanagina sahiptir.

Ogretmenler icin

Ogretmenlere, oyunu siniflarinda etkili bir

sekilde kullanmalarina yardimci olmak ve

oyunun mufredatla uyumlu olmasini

saglamak igin egitim ve kaynaklar
~ saglanacaktir.
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8. lle Baslarken
Hibrit Gizemi

Nasil Katilabilirsiniz

e Giris yapin: Hibrit platform hem ogretmenler hem de
ogrenciler icin su adreste mevcuttur:
https://game.hvetgame.eu

« Kayit olun: Ogretmenler, su vyolla olusturulan kimlik bilgilerini

kullanarak oturum acar
kayit formu. Oyunlastiriimis platform Hybrid Mystery igin
ogretmen kayit formu, egitimcilerin ad vb. gibi temel bilgileri
saglayarak hesaplarini olusturmalarina olanak tanir. Su

adres uUzerinden iglenir: https://reqgistration.hvetgame.eu

e Grup olusturma: Ogretmen artik bir grup olusturabilir



http://game.hvetgame.eu/
https://registration.hvetgame.eu/
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Oyun icinde gezinme

e Oyun baslar: Ogretmen gruba atamak istedigi gorevleri
kUtuphaneden secgebilir veya yeni bir gorev olusturabilir. Tum
oyunlarda varsayilan olarak zorunlu bir ilk ve bir son gorev
vardir: Ilk Adim Goérevi 1 -Grup Rolleri ve Son Adim Gérevi 26-
Son! Ogretmenler araya istedikleri kadar gorev ekleyebilirler
ancak oyun her zaman gorev 1 ile baslayacak ve gorev 26
tamamlandiginda sona erecexktir.

e Gorevler: Gorevler ikiye ayrilir: Kutiphane gérevleri, bunlar énceden
tanimlanmistir

Platformdaki gorevler, belirli yetkinlikleri ve 6grenme hedeflerini
ele almayl amaclamaktadir. Ozel gérevier, bunlar 6gretmenin
gruba bir gorev veya soru saglamasi gereken oOzel yapilmis
gorevlerdir. Gorevler, icerdikleri faaliyetlerin baglamina bagh
olarak Cevrimici, Cevrimdisi veya her ikisi olarak etiketlenir. Bir
gorev 1,2 veya en fazla 3 adimdan olusur. Her adim metin,
video, soru, dosya indirme, dosya yukleme, tablo girisi veya
surukle ve birak testi igerebilir. Cevrimici gérevier ogrencilerin
bunlari tamamlamasini ister ve platformun sistemi tarafindan
otomatik olarak puanlanir ve gevrimdisi géreviler ogrencilerin

bunlari tamamlamasini, 6gretmen tarafindan puanlanmasini ve
dosyay! sisteme yuklemesini ister. Son olarak, diger gruplarin
davet edilmesini saglayan ve siniflarin odevleri tamamlamak
icin isbirligi yapmasina olanak taniyan Uluslararasi gdérevier
vardir.

Teknik gereksinimler

____Dbilgisayarlarda,
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9. lletisim Bilgileri

Daha fazla bilgi icin bize ulasmaktan cekinmeyin!

¢ anna.bartosiewicz@oic.lublin.pl - OIC Polonya Vakfi e
ea@p-consulting.gr - C.M.SKOULIDI & SIA E.E.

e irini@eurosc.eu - G.G. EUROSUCCESS CONSULTING LIMITED

» bento.cavadas@ese.ipsantarem.pt - INSTITUTO POLITECNICO
DE SANTAREM

e wieslaw.talik@gmail.com - PROGRESS Kalinska, Talik spétka
jawna

e abproje07@gmail.com - Antalya Il Milli Egitim Mudurlaga e
www.hvet.eu

e https://www.facebook.com/profile.php?id=100083984344544
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