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REJESTRACIA

W celu rejestracji na platformie do gry Hybrid Mystery, nauczyciel musi wypetnié formularz
rejestracyjny, podajgc takie dane jak imie, nazwisko, nazwa uzytkownika i hasto. Do
ukoniczenia rejestracji oraz aby lepiej dostosowaé platforme do potrzeb nauczycieli,
wymagane sg takze dodatkowe informacje, takie jak kraj, adres e-mail i opcjonalnie numer
telefonu. Link do formularza rejestracyjnego:

https://registration.hvetgame.eu

Rejestracja Nauczyciela
Imig:
Nazwisko:

Nazwa Uzytkownika:

PotwierdZ Haslo:

Nazwa Uzytkownika:

Potwierdz Hasto:

Kraj:

Afganistan

Zarejestruj sig
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LOGOWANIE

Platforma dostepna jest zaréwno dla nauczycieli, jak i ucznidow pod linkiem:

https://game.hvetgame.eu

Nauczyciele logujg sie za pomocg danych, ktorych uzyli przy rejestracji.

FQIYIRU”;;

Education in VET
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TWORZENIE GRUP

Nauczyciele moga tworzy¢ nowe grupy, klikajac w przycisk

W prawym

dolnym rogu strony.

Create group

Przy tworzeniu profilu grupy na platformie, nauczyciel jest proszony o podanie
nastepujacych informac;ji:

Zdjecie/awatar grupy: Wizualna reprezentacja lub symbol grupy, takie jak obraz lub
ikona. Awatar pomaga zidentyfikowa¢ grupe na platformie i zapewnia dodatkowg
personalizacje.

Nazwa grupy do logowania: Unikalna nazwa, ktérej cztonkowie grupy bedg uzywac
do logowania. Petni funkcje uwierzytelnienia dostepu do danej grupy. Jest rowniez
wyswietlana na publicznych listach grup w celu identyfikacji miedzy grupami o tej
samej nazwie wyswietlanej.

Wyswietlana nazwa grupy: Nazwa, ktdra jest publicznie widoczna na platformie. To
dzieki niej grupa bedzie rozpoznawana przez ucznidw i innych uzytkownikéw.
Nazwa szkoty: Oficjalna nazwa szkoty, do ktdrej nalezy grupa. taczy grupe z
konkretng instytucjg w celu s$ledzenia i monitorowania postepéw. Nazwe szkoty

wybrad z istniejgcej listy lub dodaé nowga za pomocg przycisku

Nazwa klasy: Nazwa konkretnej klasy, ktérg reprezentuje grupa (np. ,,Klasa 5 Nauki
Sciste”). Okresla to kontekst edukacyjny grupy.

Opis grupy: Krotkie podsumowanie lub wyjasnienie celu grupy, celéw
jednostkowych lub imion uczniéw. Pomaga zapewni¢ kontekst i przejrzystos¢ dla
cztonkdw grupy i zewnetrznych odbiorcow.
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Group display name

Group description

| |

Create

Podczas rejestracji szkoty i klasy na ekranie tworzenia profilu grupy, nauczyciele zostang
poproszeni o podanie:

= Opisu szkoty

= Opisu grupy

Prosimy o podanie wszelkich waznych, ogdlnodostepnych informacji na temat Twojej
szkoty i/lub klasy, ktére inni nauczyciele powinni posiadaé, takich jak:

= Adres e-mail do kontaktu
] Strona internetowa
. Informacje o szkole/klasie

=

Nazwa logowania grupy

[grupaz

Nazwa wyswietlana grupy

grupa2

Szkota

School A

Klasa

Al

Opis grupy

opis|

Utworz
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Po uzupetnieniu informacji o grupie nauczyciele zostang poproszeni o podanie hasta, aby
grupa mogta sie zalogowaé, uzywajgc nazwy logowania grupy ORAZ hasta grupy.

=

Nazwa logowania grupy
Ustaw hasto grupy

Potwierdz:

Uwaga: Nie bedziesz w stanie zobaczy¢ ani zmieni¢ hasta pozniej

Anuluj OK

Utworz
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TWORZENIE PRZEBIEGU GRY

Po utworzeniu grupy, wyswietli sie ona na ekranie gtéwnym platformy. W tym miejscu
nauczyciele bedg mogli wyswietla¢ i zarzadza¢ wszystkimi swoimi grupami.

Utworz grupe

Nauczyciele mogg tworzy¢ przebieg gry dla kazdej grupy, dodajgc dowolng ilos¢ zadan.

Aby wyswietli¢ i zarzgdzaé grq danej grupy, nauczyciele muszg klikngé¢ nazwe grupy na
wyswietlonej liscie.

- GRA GRUPA GRUPA2

Mozna doda¢ nieograniczong liczbg zadat

Opis grupy:
opis

Q kRrok1 Q& KROK 2 Q  KkROK 3

Rola Grupowa I To koniec! Koniec!

(DODAJ ZADANIE)
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Wszystkie gry domysinie majg obowigzkowe pierwsze i ostatnie 2 zadania:

= Krok pierwszy: Role grupowe
= Ostatni krok:

° To jest koniec

° Koniec!

Nauczyciele mogg doda¢ dowolng liczbe zadan pomiedzy nimi, jednak gra zawsze bedzie
zaczyna¢ sie od zadania 1 i zostanie uznana za zakoriczong po ukonczeniu ostatniego
zadania (Koniec!).
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WYBOR ZADAN

Po kliknieciu w przycisk “Dodaj zadanie” E2# nauczyciele mogg dodac¢:

= Zadania z biblioteki: Sg to wstepnie zdefiniowane zadania na platformie, majace na
celu odniesienie sie do okreslonych kompetencji i celéw edukacyjnych.

= Zadania personalizowane: Sg to zadania, w ktérych nauczyciel sam przygotowuje
tre$¢ zadania lub pytania.

UTWORZ NOWE ZADANIE

Wybierz z biblioteki

ZADANIE NIWELNE

Anuluj
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ZAPROSZENIA | OPCJE CZATU

Po wyborze grupy, w prawym gérnym rogu pojawig sie opcje:

[}
Listy zaproszen: W tym miejscu wyswietlane sg wszystkie przychodzace

zaproszenia do zadan miedzynarodowych. Nauczyciel moze zaakceptowaé lub odrzuci¢
zaproszenie dla wybranej grupy.

Czerwony przycisk listy zaproszen oznacza, ze nowe zaproszenie do zadania
miedzynarodowego jest przetwarzane.

— GRA GRUPA GRUPA2

1 zonq liczbg zadal

Opis grupy:
opis

08-Pomoc Wg¥

Cele edukacyjne
iejgtnosci komunikacji w jezyku angielskim i zdolnosci
problemoéw.

Q& KROK1
Rola Grupowa

Akceptuj Odrzué

Funkcji czatu: Nauczyciele mogg rozpoczgé nowy czat, wybierajgc grupe online.
Na liscie czatéw online wyswietla sie nazwa grupy, ale kontakt jest zawsze nawigzywany z
jej nauczycielem.

W polu czatu wyswietlane sg tylko te grupy, ktérych nauczyciel jest aktualnie online i
ma otwarta gre.
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J — GRA GRUPA GRUPA2

Nazwa grupy: Czat nauczyciela:

g6
2:56 PM teacher1: Hello!

Nazwa nauczyciela:
irene

this is a sample group

Zamknij Zacznij nowy czat
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ZADANIA Z BIBLIOTEKI

Zadania biblioteczne mozna filtrowac¢ na podstawie kompetencji, ktorych ucza.

Wspotpraca s 0s$¢ s Autonomia
Motywacja wewnetrzna Kreatywnosc¢ Wytrwatosc

Herb Rodzinny

I I am

Cele edukacyjne Cele edukacyjne Cele edukacyjne Cele edukacyjne
Po o

Anuluj

Aby wybra¢ zadanie, nauczyciel powinien je zaznaczy¢ i klikna¢ przycisk ,,Dalej”.

Rozwigzywanie probleméw Wspdtpraca Pewnosc¢ siebie
Motywacja wewngtrzna Kreatywnos¢ Wytrwatosé Radzenie sobie Adaptacja

( T m -onllnn“
Pewnos¢ siebie Rozwigzywanie problemow Komunikacja

Cele edukacyjne
potpracy, kreatywnosci i ; i trese e v jezyku angielskim Rozwoj umiejgtnosci komunikacyjm
ymi

Nastegpny
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Podglad krokow:

Tekst
Zespot 529! Zauwazylem, ze poziom napigcia i stresu w
Waszym zespole rosnie. Oto lista réznych dziatan i
zachowan-niektére sg pomocne, inne sg mniej skuteczne
w radzeniu sobie ze stresem. Proszeg sklasyfikowac te
zachowania na dwie grupy: konstruktywne metody i
niekonstruktywne metody radzenia sobie ze stresem.
Jestem pewien, Ze to bedzie tatwe zadanie dla Was.
—_————
Przeciagnij i upusé
Przeciagnij rézne metody i posortuj je w dwie kategorie:
konstruktywne i niekonstruktywne metody radzenia sobie
ze stresem.
Konstruktywne metody radzenia sobie ze stresem:
Podejmowanie dziatan w celu poprawy sytuacji, Myslenie ¢

Nie konstruktywne metody radzenia sobie ze stresem:
Zaorzeczenie. Odrzucenie od siebie. Zaanaazowanie w inr

Utworz

W nastepnym kroku wyswietg sie cele nauczania, kompetencje i opis zadania. Ponadto
nauczyciele moga zobaczy¢ zatgczniki i widok planety, ktéry uczniowie beda mieli podczas
okreslonego zadania.
Zadania sg oznaczone jako Online, Offline lub oba, w zaleznosci od kontekstu dziatan, ktére
obejmujg. Zadanie sktada sie z 1, 2 lub maksymalnie 3 krokéw.

Kazdy krok moze zawierac tekst, wideo, pytanie, prosbe o pobranie lub przestanie pliku,
uzupetnienie tabeli lub quiz typu , przeciggnij i upusc¢”.
Zadania online: s3 automatycznie oceniane przez system platformy i obejmuja takie

Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie sg jedynie opiniami autora lub autoréw i niekoniecznie
odzwierciedlajg poglady i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej Agencji Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury (EACEA).
Unia Europejska ani EACEA nie ponoszg za nie odpowiedzialnosci.

zadania jak quizy typu ,przeciagnij i upusé”.

Zadania offline: sg oceniane przez nauczyciela i obejmujg przestanie pliku do
systemu lub ukoniczenie aktywnosci osobiscie/w klasie

@O0
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ZADANIA MIEDZYNARODOWE

Zadania oznaczone jako ,Miedzynarodowe” umozliwiajg zapraszanie innych grup,
pozwalajac klasom na wspétprace w celu ukonczenia zadania.

Q. KROK 3
Nowy ONZ

Zapros grupe

Po dodaniu zadania miedzynarodowego do gry pojawi sie ono na tablicy grupy wraz z
przyciskiem zaproszenia. Klikajgc przycisk ,Zapros grupe” w zadaniu miedzynarodowym,
nauczyciele moga

. skontaktowaé sie z nauczycielem innej grupy, aby poinformowaé go o zadaniu i
omowic lub zorganizowad zaproszenie,
. zaprosic inng grupe do wspodtpracowaty przy wykonaniu zadania.

Zadania miedzynarodowe zawierajg podpowiedzi (z systemu, gdy pochodza z biblioteki
zadan, lub od nauczyciela, gdy sg przez niego opracowane) i wymagajg odpowiedzi od
jednego z miedzynarodowych zespotdw, ktdore dotaczylty do zadania. Zespoly moga
korzystac z czatu zadania, aby komunikowac sie z innymi grupami lub z nauczycielami.

Nauczyciele mogg komunikowac¢ sie w celu realizacji zadania miedzynarodowego
korzystajac z funkcji czatu
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ZADANIA MIEDZYNARODOWE: ZAPROSZENIA

Zapros grupe

Po kliknieciu w przycisk , hauczyciele mogg zaprosic¢ inng grupe do
wspdlnego wykonania zadania lub rozpoczac czat z nauczycielem danej grupy.

<« GRA GRUPA GRUPA2

l zong liczbg zadan

Opis grupy:

£ Filtruj | S t
opis iltruj lub zapros wedtug nazwy

Norway test a'j

Testing PL group E'j

Erasmus
g4 B/
5/
=N

Q  KROK 4

To koniec!

Q  KROK1 T Q krok 3
Rola Grupowa Nowy ONZ

Po nacisnieciu przycisku zapraszania grupy nauczyciel zaproszonej grupy otrzymuje
powiadomienie na przycisku listy zaproszen:

Gdy zaproszenie zostanie zaakceptowane, zadanie zostanie dodane do listy zadan obu
grup, a uczniowie mogg dotgczyé, aby wspodlnie rozwigza¢ zadanie miedzynarodowe.
Zadanie miedzynarodowe zostanie uznane za ukonczone, gdy nauczyciele obu grup
przekazg swoim uczniom informacje zwrotna.

<« GRA GRUPA G5

Mozna dodaé nieograniczong liczbg

Opis grupy:
g5

Q& KkROK1 T Q krok3 BP Q  KkRoOK 3 Q  KROK 4

Rola Grupowa Nowy ONZ I To koniec! Koniec!

(DODAJ ZADANIE)
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SYSTEM INFORMACIJI ZWROTNEJ

Gdy zadanie wymagajace informacji zwrotnej zostanie ukoriczone przez grupe, nauczyciel
grupy bedzie musiat przejrzeé i zaakceptowad lub odrzucié¢ odpowiedz. Ukoriczenie zadania

przez grupe jest sygnalizowane z6ttym wykrzyknikiem przy zadaniu na platformie
nauczyciela.

Q. KROK 1 T & KrROK 2

Rola Grupowa To koniec!

Grupa odpowiedziata i czeka na opinig

(DODAJ ZAD

Po wejsciu w uzupetnione zadaine, nauczyciel jest proszony o napisanie informacji
zwrotnej i zaakceptowanie lub odrzucenie odpowiedzi.

Opinia:

dobra robotal|

Wstecz Odrzué¢ odpowiedz Akceptuj odpowiedz

Mozna rowniez przesta¢ opinie dotyczgcy wszelkich zatgczonych plikdw przestanych w
ramach zadania.

Zataczniki sg wyswietlane na pasku po prawej stronie i mozna je pobraé, klikajgc strzatke
pobierania.

Zataczniki sg wyswietlane na prawym pasku i mozna je pobraé, klikajgc strzatke pobierania:
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Group answer:

Attachments

]

Feedback:

Cancel

Resposta do grupo: Anexos

Feedback:

bom trabalho!|

Voltar Rejeitar resposta Aceitar resposta
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ZADANIA PERSONALIZOWANE

Podczas tworzenia nowego, personalizowanego zadania dla grupy, nauczyciele musza
podac:

. Nazwe zadania

= Opis zadania

" Cele nauczania

= Kompetencje do zdobycia

= Opcja miedzynarodowa: jesli nie zostanie wybrana, zadanie nie bedzie miato opcji

zapraszania innych grup i bedzie dostepne tylko dla wtasnej grupy.

Nazwa:
Our International Task
Opis:

To make a list

Cele edukacyjne:

Communicate

Kompetencje:

Motywacja wewnetrzna LGEESE] Wspétpraca Kreatywnos¢ Wytrwatosé Asertywnosc

Migdzynarodowy @ )

Anuluj Nastepny

= Badge: it can be selected from the existing library, or a new one may be uploaded

Our International Task Wybierz odznake zadania Przeslij
e

%\

- <

Wstecz

©Nole
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= Tto zadania: mozna je wybrac z istniejgcej biblioteki lub przestaé wtasne.

Our International Task Wybierz tto zadania Przeslij

Wstecz Nastepny

= Instrukcje dotyczace zadania dla grupy: To grupa zobaczy po rozpoczeciu zadania.

Our International Task Przeslij

Napisz pytanie i zataduj wszelkie dodatkowe instrukcje lub materiaty.

pytanie...|

Wstecz

@O0
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WIDOK UCZNIOW

Ponizszy widok przedstawia to, co dana grupa uczniéw zobaczy po zalogowaniu sie do
systemu po raz pierwszy.

Biezacy etap: Rola Grupowa

Umiejetnosci: Pewnos¢ siebie, Otwartos¢, Wspotpraca,
Komunikacja

Status: Gotowy do gry

Cel: Zadanie rozpoczyna sig od poprowadzenia
zespotu ekspedycyjnego na planecie Hybrid 529
przez Profesora Amazing. Pierwszym krokiem jest
spotkanie uczestnikow, przedstawienie ich
umiejetnosci i wypetnienie arkusza pracy. Nastgpnie

calankin - - -

Misja Hybrid 529, odbiér! Méwi Profesor Amazing. Bede towarzyszyt wam w waszej
ekspedycji - pomagajgc, wspierajac i co najwazniejsze, przydzielajgc zadania, ktére
bedziecie musieli wykona¢ podczas eksploracji Planety Hybrid 529. Kontaktujg sig z
wami z Ziemi. Zycze wam powodzenia w waszej misji! Wasze pierwsze zadanie to
spotkanie z grupg ekspedycyjng. Celem jest poznanie sig nawzajem i okreslenie

| waszych rél podczas ekspedycji. Podczas tego spotkania kazdy z was powinien
opowiedzie¢ o swoich umiejetnosciach i zasobach, ktére moga by¢ przydatne w misji.
Do tego zadania uzyjcie arkusza pracy: Moje Zasoby. Rozpocznijcie od indywidualnego
wypetnienia arkusza, a nastgpnie podzielcie sig informacjami o sobie z grupg.

rz arkusz rob

Nastepny
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Jesli zadanie zostato zakonczone, a nauczyciel nie przekazat jeszcze informacji zwrotnej,
grupa musi na nig poczekac.

Czekam na opinie nauczyciela

Gdy nauczyciel przekaze informacje zwrotng i zaakceptuje lub odrzuci odpowiedz grupy,
uczniowie zostang o tym powiadomieni.

W przypadku odrzucenia, grupa zobaczy wiadomo$é od nauczyciela i bedzie musiata
ponownie przejs¢ przez cate zadanie, aby otrzymac kolejng informacje zwrotng i
kontynuowac.

Gdy zadanie zostanie zaakceptowane, grupa zobaczy informacje zwrotng od nauczyciela,
a nastepne zadanie zostanie odblokowane.

£ !f
‘\ . Eddeation in VET, mystery) “
. - 7/ ! -~

A Witaj grupe '
B¢ wiaigupe Y

» s . N

\
Biezacy etap: Stres ’
Umiejetnosci: Radzenie sobie, Rozwigzywanie
problemoéw, Pewnos¢ siebie

Status: Gotowy do gry

Cel: W tej misji zesp6t 529 ma za zadanie
sklasyfikowac rézne zachowania na konstruktywne i
niekonstruktywne metody radzenia sobie ze stresem.
Po zakorczeniu kategoryzacji uczestnicy zgtebig, jak
wigczy¢ skuteczne techniki zarzgdzania stresem do

.............................. ~lale (~in ansained
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Rola Grupowa

teacherl1

dobra robota!

Zobacz

Inne przyktady zadan, ktére widzi grupa:

Zespo6t 529, raportuj!

Zanim wyruszycie na swojq misjg na Planetg Hybrid 529 w galaktyce Mystery, kluczowe
jest opracowanie zestawu zasad wspoipracy, ktére zapewnia ptynnos¢ pracy
zespotowej | umozliwig realizacje nadchodzacych zadan.

Obejrzyj film o sketchnotingu i mapowaniu mysli, a nastgpnie stwoérz listg zasad na
duzym arkuszu papieru, uzywajac tych metod notowania. Uzyj duzego arkusza papieru,
kolorowych markeréw lub kredek, a przede wszystkim swojej wyobrazni, ktorej na
pewno ci nie brakuje.

Zréb zdjecie opracowanej listy zasad i przeélij je w Grze. Do dzieta! Nie moge sie
doczekac, aby zobaczyé, co wymyslisz!

Nastepny

X
Zespot 529! Zauwazytem, ze poziom napiecia i stresu w Waszym zespole rosnie. Oto
lista réznych dziatan i zachowan-niektére sa pomocne, inne sg mniej skuteczne w
radzeniu sobie ze stresem. Prosze sklasyfikowac te zachowania na dwie grupy:
konstruktywne metody i niekonstruktywne metody radzenia sobie ze stresem. Jestem
pewien, ze to bedzie fatwe zadanie dla Was.
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Przeciggnij rézne metody | posortuj je w dwie kategorie: konstruktywne i niekonstruktywne metody radzenia |
sobie ze stresem.

Konstruktywne metody radzenia sobie ze stresem Nie konstruktywne metody radzenia sobie ze stresem

od trudne) sytuac

Zapiszcie swoje odpowiedzi ponizej:

Imig cztonka ekspedycji
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